Birbirinden sihirli karakterler kayip esyalarini bulman icin seni bekliyor. Her sihirli yolculugun sonunda
sadece biriniz sondaki esyaya ulasabilecek. Kazanmak icin yollari hizla ve dikkatle takip et, sihirli esyalara
herkesten 6nce sen ulas!

icerik:

32 Oyun Karti: 16 Baslangig Seviyesi ve 16 ileri Seviye (San Yildizli) Kart
6 Karakter ve Oyun Alani

18 Oyun Jetonu

1 Cark

1 Kural Kitabi

Hedef:

Karakterinin 6zel esyasindan 3 adet toplayan veya oyun sonunda en ¢ok esyayi toplayan oyuncu olmak.

Oyun Kurulumu:

Her oyuncu bir karakter karti secer ve sectigi karakterin oyun alanini niine alir.
Oynamaya karar verdiginiz seviyenin kartlarini karistirin ve on yiizleri asag: bakacak sekilde kartlari masanin
ortasina yerlestirin. — —
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Oyun Jetonlarini ve Carki masaya koyun. : 9 ‘l
3 adet karti yan yana gelecek sekilde masayaagin. ——)

Oyun:

1- Herkes hazir oldugunda oyunculardan biri carki cevirir.
2-Tiim oyuncular carkin tizerinde durdugu esyadan baslayarak sihirli yollar hizla takip etmeye baslarlar.
Oyuncular karttaki sihirli yolun sonunda buldugu esyayr hemen yanindaki karttan takip etmeye devam eder.
3- Son karttaki dogru esyayi ulasan ve esyanin adini ilk séyleyen oyuncu turu kazanir. Orn: PAPYON!

PAPYON

Carki cevirdik ve “Bal Kabagr” cikti.
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4- Turu kazanan oyuncu sondaki (sagdaki) karti alir ve bir adet jeton kazam"r. Oyuncunun ulastigi esya

karakterinin 6zel esyasi ise kazandigi jetonunu oyun alaninin alt tarafln_;fa bulunan 6zel hazneye, farkh bik
esya ise oyun alaninin list taraftaki hazneye yerlestirir! J

Oyun Jetonlar

Karaktere Ozel
Jeton Haneleri

Uyari: Her oyuncunun bir cevap hakki vardir. Oyuncu yanlis cevap verirse o tur icinde puan alamaz.

Siradaki Tur:

Masadaki kartlarin basina (soluna) yeni bir kart acin ve oynamaya devam edin!

Kazanan:

Oyunu kazanmanin iki farkh yolu vardir!

1- Destedeki kartlar tiikkendiginde en fazla jetona sahip olan oyuncu oyunu kazanir!

2- Oyun alaninin iist boliimiindeki 6 hazneyi veya alt béliimiindeki 3 6zel egsya haznesini dolduran ilk oyuncu
oyunu kazanir!
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h es Uyanlar gisil il k ve yutulablllr parqalar iceren Urlinlerimizde.Yutma
eqf.ve de Kiigik pargalar icerdiginden tehllkeslnden dolayi 3 yasin altindaki cocuklar icin uygun degildir. Dikkat! keskin
3 yas alti cocuklar igin uygun degildir.  kenarli ve sert parcalar iceren iriinlerimiz cocugunuz icin tehlikeli olabilir.
“Bogulma tehlikesi” KUTU iGERIGI KUTU UZERINDEKI GORSELLERDEN FARKLILIK GOSTEREBILIR.




